
THE ACTIVISION ADVENTURE 

Put an Activision* video gome in your Atari* Video 
Computer System^ and experience an adventure of 
the mind and senses ... action so realistic and involving, 
you'll truly believe— we put you in the game. 

L'AVENTURE ACTIVISION* 

Placez un jeu video Activision* dans votre Atari* 

Video Computer System,™ et faites I'experience 
d'une aventure des sens et de I'esprit . . . action si 
realiste et si prenante que vous arriverez a croire 
— qu'on vous a place dans le jeu. 

DAS ABENTEUER ACTIVISION® 

Schieben Sie ein Activision Tele-spiel in Ihr Atari* 

Video Computer System^ und schon beginnt ein 
Abenteuer fur Geist und Sinne . . . alles ist so reali- 
stisch und mitreibend, daft es Ihnen kaum vorkommt, 
als hdtten wir Sie nur in ein Spiel verwickelt. 

LAVVENTURA DELLACTI VISION* 

Metti un video game dell'Activision* nel tuo Atari* 
Video Computer System™ e inizia I'awentura della 
mente e dei sensi . . . con azioni cosi reali e stimolanti 
che ti troverai direttamente coinvolto nel gioco. 

LA AVENTURA DE ACTIVISION® 

Inserte un video-juego Activision* en su Atari* 

Video Computer System™ y experimente una 
aventura de la mente y los sentidos ... La accion es 
tan real y absorbente que usted verdadera mente 
creera que lo hemos metido dentro del juego. 







AVAILABLE NOW 
DISPONIBLE 
AUJOURD 'HUI 
JETZT ERHALTLICH 
DISPONIBILE ORA 
DISPONIBLE 
DESDE AHORA 



• A terrifying jungle search for 
lost treasure, designed by David 
Crane. 

• Une terrifiante aventure en 
jungle, a la recherche de triors 
caches. Con<;u par David Crane. 

• Eine aufregende Dschungelsuche 
nach verlorenen Schdtzen. Design 
von David Crane. 

• Una terrificante awentura nella 
giungla, alia ricerco del tesoro per- 
duto. Ideate da David Crane. 

• Una oterrante aventura en 
plena jungla, a la busqueda del 
tesoro perdido. Creada por 
David Crane. 
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COMING IN 
SPRING 1983 
DISPONIBLE AU 
PRINTEMPS 1983 
ERHALTLICH IM 
FRUHJAHR 1983 
DISPONIBILE IN 
PRIMAVERA 1983 
DISPONIBLE EN LA 
PRIMAVERA DE 1983 



• MegoMania^ is o space 
nightmare, designed by Steve 
Cartwright. 

• MegaMania™ est un cauchemar 
spatial can<;u par Steve Cartwright. 

• MegaMania™ ist ein Alptraum 
im All. Design van Steve Cartwright. 

• MegaMania™ d un incuba spaziale 
Ideata da Steve Cartwright. 

• MegaMania™ es una pesadilla 
espacial, creada par Steve Cartwright. 
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COMING IN 
SPRING 1983 


DISPONIBLE AU 
PRINTEMPS 1983 
ERHALTLICH IM 
FRUHJAHR 1983 
DISPONIBILE IN 
PRIMAVERA 1983 
DISPONIBLE EN LA 
PRIMAVERA DE 1983 



• Bank and climb and twist yaur 
way thraugh a devilishly difficult 
aerial abstacle caurse. Designed 
by Bob Whitehead. 

• Virez, 6levez, et vire-voltez votre 
appareil sur une course d'obstacles 
aerienne diablement pdrilleuse. 
Con^u (X>r Bob Whitehead. 

• Winden Sie sich mit Steilkurven, 
Steigflugen und anderen wag- 
halsigen Monovern durch einen 
teuflisch verzwickten "Hindernis- 
flug!' Design von Bob Whitehead. 

• Inclinatevi in virata, solite, e 
torcetevi attroverso un percorso a 
ostacoli diabolicamente difficile. 
Disegnato da Bob Whitehead. 

• Ejecute inclinaciones, subidas y 
giros en una trayectoria adrea de 
obstaculos diabdlicamente dificil. 
Disehoda por Bob Whitehead. 
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COMING IN 
SPRING 1983 
DISPONIBLE AU 
PRINTEMPS 1983 
ERHALTLICH IM 
FRUHJAHR 1983 
DISPONIBILE IN 
PRIMAVERA 1983 
DISPONIBLE EN LA 
PRIMAVERA DE 1983 



• Destroy enemy bridges and fuel 
depots os you fly through a narrow, 
heavily fortified river channel. 
Designed by Carol Shaw. 

• D6truisez les ponts et depots de 
carburant ennemis au cours d'un 
vol au-dessus d'un 6troit canal 
fortifid. Con(;u par Carol Shaw. 

• Zerstbren Sie beim Durchfliegen 
einer engen, stark befestigten FluC- 
schneise Brucken und Treibstoff- 
lager Ihrer Feinde. Design von 
Corol Shaw. 

• Distruggete panti nemici e 
depositi di combustibile mentre 
volate attraverso uno stretto, 
estremamente rafforzato letto di 
un fiume. Disegnato da Carol Shaw. 

• Destruya puentes y depositos 
de combustible enemigos mientras 
vuela siguiendo el cauce de un no 
angosto y muy fortificado. 
Disehado por Carol Shaw. 


5 



COMING IN 
SPRING 1983 
DISPONIBLE AU 
PRINTEMPS 1983 
ERHALTLICH IM 
FRUHJAHR 1983 
DISPONIBILE IN 
PRIMAVERA 1983 
DISPONIBLE EN LA 
PRIMAVERA DE 1983 




• Use your bug blaster ta fight off 
swarm after swarm of ferocious 
spiders. Designed by Larry Miller. 

• Servez-vous de votre blaster 
d'insectes pour repousser legion 
apres legion d'araignbes fbroces. 
Con<;u par Larry Miller. 

• Mit Ihren Abwehrraketen gegen 
Insekten kbmpfen Sie sich durch 
Schwarm urn Schwarm raub- 
siichtiger Spinnen. Design von 
Larry Miller. 

• Usate il vostro cannone per 
insetti per scacciare sciami su sciami 
di ragni feroci. Disegnato da Larry 
Miller. 

• Use su dispa rador contra 
insectos para repeler enjambre 
tras enjambre de feroces arahas. 
Disehado por Larry Miller. 
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COMING IN 
SPRING 1983 
DISPONIBLE AU 
PRINTEMPS 1983 
ERHALTLICH IM 
FRUHJAHR 1983 
DISPONIBILE IN 
PRIMAVERA1983 
DISPONIBLE EN LA 
PRIMAVERA DE 1983 



• Rescue a team of divers from 
sharks and enemy submarines in 
on epic undersea adventure. 
Designed by Steve Cartwright. 


• Portez secours d une dquipe de 
plongeurs exposes aux requins et 
sous*marins ennemis dons une 
inoubliable aventure sous les mers. 
Con^u par Steve Cartwright. 

• Retten Sie bei einem heroischen 
Unterwasserabenteuer ein Team 
von Tiefseetauchern vor Haien und 
feindlichen U-Booten. Design von 
Steve Cartwright. 

• Solvate una squadra di tuffatori 
do squali e nemici sottomarini in 
un'epica awentura sottomarina. 
Disegnoto da Steve Cartwright. 

• Rescate a un grupo de buce- 
adores de los tiburones y sub- 
marinos enemigos en una dpica 
aventura submarina. Disehado 
por Steve Cartwright. 
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ACTION ACTIONAKTIONAZIONEACCION 



• Pilot your chopper through a 
hazardous desert attack. Designed 
by Bob Whitehead. 

• Manoeuvrez votre hdlicoptere 
ou cours dune attoque ennemie 
en plein desert. Con^u par Bob 
Whitehead. 



• Steuern Sie Ihren Hubschrauber 
durch eine gefdhrliche Wusten- 
attacke. Design von Bob 
Whitehead. 

• Pilota il tuo elicottero nel corso 
di un'attacco nemico, nel deserto. 
Ideato do Bob Whitehead. 

• Maniobre su helicoptero en 
medio de un peligroso ataque ene 
migo, en pleno desierto. Disehado 
por Bob Whitehead. 


AdMSoH 


STARMASTER 



• The ultimate achievement in sfxice 
adventure, designed by Alan Miller. 

• L'aventure spatiale la plus 
sophistiquee. Con<;u par Alan Miller. 



• Das Vollkommenste oiler Aben- 
teuer im All. Design von Alan Miller. 

• La piu sofisticata impresa 
spaziole. Ideato da Alan Miller. 

• Lo mds sofisticado en materia 
de aventuras espaciales. Disehado 
por Alan Miller. 
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ACTIONACTIONAKTIONAZIONEACCION 


AdTMSoH 



• A daredevil flying adventure. 
Designed by Steve Cartvs^right. 

• L'aventure en plein vol. Con^u 
par Steve Cartwright. 



• Ein wagemutiges Fliegeraben- 
teuer. Design von Steve Cartwright 

• Una temeraria awentura aerea. 
Ideato da Steve Cartwright. 

• Una temeraria aventura a^rea. 
Creada por Steve Cartwright. 



AflM9oH 

STAMPEDE 


• Wild West round 'em up action, 
designed by Bob Whitehead. 

• Rassemblement du b^tail au Far 
Quest. Con<;u par Bob Whitehead. 



• Cowboy-Aktion im Wilden Westen. 
Design von Bob Whitehead. 

• Un'eccitante awentura di des- 
trezza nel selvaggio West. Ideato 
do Bob Whitehead. 

• Una excitante aventura del 
Salvaje Oeste, disehado por Bob 
Whitehead. 
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ACTIONACTIONAKTIONAZIONEACCION 



• Can you save the world from the 
"Mad Bomber"? Designed by 
Larry Kaplan. 

• Pouvez-vous prot6ger le monde 
contre le "Bombardier Fou"? Congu 
par Larry Kaplan. 



• Konnen Sie die Welt vom 
"Wahnwitzigen Bomber" befreien? 
Design von Lorry Kaplan. 

• Riuscirete a salvare il mondo dal 
"Bombardatore folle"? Ideato da 
Larry Kaplan. 

• <i,Puede usted salvor al mundo 
del "Bombardero Loco"? Creado 
por Larry Kaplan. 



• Rush-hour madness, designed 
by David Crane. 

• La folie des heures de pointe. 
Con^u par David Crane. 



• Verkehrs-Chaos zur Haupt- 
geschdftszeit. Design von David 
Crane. 

• La frenesia dell'ora di punta. 
Ideato do David Crane. 

• La locura de las horas de mayor 
transito. Disehado por David Crane. 
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ACTION ACTION AKTION AZIONEACCION 



• A challenge in space that will 
test your nerve. Designed by David 
Crane. 

• Un d6fi spatial qui dprouvera 
votre sangfroid. Con<;u por David 
Crane. 



• Eine Herausforderung im All, 
die Ihre Nerven auf die Probe stellt. 
Design von David Crane. 

• Una sfida spoziole, che metterd 
alia provo il tuo songue freddo. 
Ideato da David Crane. 

• Un desafi'o en el espacio que 
pondrd a prueba su sang re fn'o. 
Disehado por David Crane. 


SPORTSSPORTSSPORTAGONISMODEPORTES 



• There's a hungry shark after your 
catch. Designed by David Crane. 

• Un requin affamd en veut 6 
votre prise. Con<;u par David Crane. 



• Ein hungriger Hoi wartet schon 
auf Ihren Fang. Design von 
David Crane. 

• C'd uno squalo affamato in 
agguato. b pronto ad afferrare la 
tua pesca. Ideato da David Crane. 

• Hay un tiburon hambriento 
esperando por su pesca. Creado 
por David Crane. 
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SPORTSSPORTSSPORTAGONISMOPEPORTES 



• Championship boxing action, 
designed by Bob Whitehead. 

• De la boxe de niveau chompion- 
nat. Conqu par Bob Whitehead. 



• Aktionen wie beim Meister- 
schaftsboxen. Design von Bob 
Whitehead. 

• Campionato di pugilato. Ideato 
da Bob Whitehead. 

• Boxeo a nivel de campeonato. 
Disenodo por Bob Whitehead. 



• World class tennis, designed by 
Alan Miller. 

• Du tennis de classe internationale. 
Con<;u par Alan Miller. 



• Weltkiasse-Tennis. Design von 
Alan Miller. 

• Tennis di classe internazionale. 
Ideato da Alan Miller. 

• Tenis de close internacional. 
Creado par Alan Miller. 
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SPORTSSPORTSSPORTAGONISMODEPORTES 



AfcTMSoN 

SKHNG 


• Perfect skiing conditions all the 
time. Designed by Bob Whitehead. 

• Les meilleures conditions de ski 
o toute epoque de I'onn^e. Con<;u 
par Bob Whitehead. 



• Beste Skibedingungen zu alien 
Zeiten. Design von Bob Whitehead. 

• Hoi costontemente a tuo dis- 
posizione le migliori condizioni 
della pisto per sciore. Ideoto do 
Bob Whitehead. 

• Listed dispondro, permonente- 
mente, de las mejores condiciones 
poro esquior. Creodo por 

Bob Whitehead. 



• Skate, pass and dodge with 
lightning speed. Designed by Alan 
Miller. 

• Patinez, passez le puck et 
esquivez la defense, a la vitesse 
lumi^re. Con<;u par Alan Miller. 



• Laufen, den Puck weitergeben 
und Ausweichen in superschneller 
Geschwindigkeit. Design von Alan 
Miller. 

• Pattina, passa e scarta alia velo- 


citd della luce. Ideato da Alan Miller. 
• Patine, haga sus poses y eluda 
la defensa del contrincante, a la 
velocidad de la luz. Disehado por 
Alan Miller. 
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SPORTSSPORTSSPORTAGONISMODEPORTES 



• The fastest drag race on TV. 
Designed by David Crane. 

• La course la plus rapide sur un 
6cran de t6le. Con(;u par David 
Crane. 



• Ein schnelleres Drag-Rennen im 
Fernsehen gibt es nicht! Design von 
David Crane. 

• La piu veloce gara sullo schermo 
televisivo. Ideato da David Crane. 

• La mds veioz de las carreras de 
automoviles que se haya visto en 
una pantalla de television. Creodo 
por David Crane. 



• Test your driving skill with Grand 
Prix.™ Designed by David Crane. 

• Mettez a I'epreuve vos talents 
de pilote avec Grand Prix?* Con<;u 
par David Crane. 



• Testen Sie Ihre Rennfahrer- 
qualitdten im Grand Prix.™ Design 
von David Crane. 

• Metti alia prova il tuo talento 
di pilota con Grand Prix™ Ideato 
da David Crane. 

• Ponga a prueba su talento de 
conductor con Grand Prix™ 
Disehado por David Crane. 
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STRATEGYSTRATEGIESTRATEGIE 

STRATEGIAESTRATEGIA 



• Your perfect bridge partner. 
Designed by Lorry Kaplan. 

• Le porfait partenaire de bridge. 
Con<ju par Larry Kaplan. 



• Ihr perfekter Bridge-Partner. 
Design von Larry Kaplan. 

• II perfetto compagno per il 
bridge. Ideato da Larry Kaplan. 

• Su mas perfecto companero 
para una partida de bridge. 
Creado por Larry Kaplan. 
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AaiVISIOrfFOR intellivision^ 

IS COMING IN SPRING 1983 

LESJEUX ACTIVISION^ SERONT DISPONIBLE 
SUR INTELLIVISION^AU PRINTEMPS 1983 

IM FROHJAHR 1983 GIBT ES ACTIVISION® 
AUCH FUR INTELLIVISION® 

ACnVISIOhPPER INTELLIVISION®SERA 
DISPONIBLE IN PRIMAVERA 1983 

LOS VIDEO-JUEGOS ACTIVISION^ PARA 
INTELLIVISION®ESTARAN DISPONIBLES EN 
LA PRIMAVERA DE 1983 
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JOIN THE ACTIVISION^CHAMPiONSHIP TEAMS 

• Write to your nearest distributor for details. 

JOKjNEZ les equipes de championnat 

ACTIVISION* 

• Pour tout renseignement, 6crivez o votre distributeur local. 
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WERDEN SIE MITGLIED IN ACTIVISIONS* 
MEISTERSCHAFTS-TEAMS 

• Erkundigen Sie sich bei Ihrer ndchstgelegenen Vertriebsstelle 
noch Einzelheiten. 

UNITEVI ALLA SQUADRA DEI CAMPIONI 
DELL'ACTIVISION* 

• Per dettogli scrivete ol piu vicino distributore. 

UNASE A LOS EQUIPOS DE CAMPEONES 
DE ACTIVISION* 

• Poro obtener detolles, escribe ol distribuidor mas prbximo a 
su domicilio. 


wa— 

AcIiV!^. 

HE 
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AcliVisioK. 

Activision World Headq«oH«rs 
Mountain View, CA., U.S.A. 

Atari* ond Video Compulef Systeni’** are trademarks of Atari, Inc 
0 1982 Activision, Inc Printed in U S A. 



